COOP-IN

Serious game para a

Inovacgao Social

Aviso legal: Projeto financiado com o apoio da Comissdao Europeia. A informagdo contida nesta
publicacdo (comunicagdo) vincula exclusivamente o autor, ndo sendo a Comissdo responsavel
pela utilizacdo que dela possa ser feita.

Numero do projeto: 2017-1-UK01-KA202-033640




O QUE E O COOP-IN?

O Coop-in € um projeto de I+Di Erasmus +, financiado pela Comissdo Europeia, e no qual
o Grupo ISQ é parceiro. Um dos seus principais produtos € um serious game, isto €, um
jogo interativo educativo, no qual se reUnem elementos de aprendizagem, competicdo,
cooperacdo e narrativa. Neste jogo em concreto, vamos aprender o que é a Inovagdo
Social e as competéncias necessdrias para a Gestao da Colaboragao (CEN TS 16555-5).
O jogo foi pensado para facilitadores de aprendizagem em empresas, mentores e
formadores de EFP, professores e trabalhadores das dreas de negdcio sociais, inclusdo
social e inovacdo. No entanto, se ndo se encaixa em nenhum destes grupos e quer
simplesmente saber o que é Inovagado Social e as suas aplicacdes, de uma forma lUdica
e interativa, este € também um jogo para si.

O jogo Coop-in inclui seis modulos:

O que € ainovacdo social?

Trazer o futuro para a frente

Desenvolver redes e relacionamentos

Gestdo da Colaboracdo cocriacdo

Da oportunidade ¢ ideia

Medir o impacto do investimento em Inovacdo Social

AR

ACESSO AO JOGO:

http://game.coopinproject.eu/en - versdo em inglés
http://game.coopinproject.eu/pt - versdo em portugués
Também disponivel em Grego, Hungaro e Espanhol.

NOTA PREVIA:

v' Para se certificar de que tem a melhor experiéncia possivel, recomendamos o uso
da versdo mais recente do Flash Player ou o navegador Mozilla Firefox.

v' Esta é ainda uma versdo Beta do jogo. Por esta razdo, poderd experienciar erros
de funcionamento do software (bugs) e /ou gralhas de traducdo. Contamos, por
isso, com o seu feedback com vista d melhoria, Solicitamos que reporte a sua
experiéncia respondendo a este breve questiondrio:

https://esurv.org/online-survey.phpesurveylD=MLMLNF 7ebc7{33
(Apenas disponivel em inglés)

v' Para qualquer questdo ou observacdo adicional contate a gestora do projeto
em Portugal: Lara Ramos loramos@isqg.pt
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Manual do utilizador

A pdgina principal
Registo
E necessdrio registar-se para iniciar o jogo. Para tal, clique no botdo 'criar conta'.

Por favor, preencha os campos e escolha uma imagem de perfil.

CRIAR CONTA

NOME IMAGEM DE PERFIL

GENERO

GERAGAO

PAfS

NOME DE
UTILIZADOR

E-MAIL

SENHA

SENHA DE NOVO

Apbs o registo, receberd um e-mail com seu nome de utilizador e senha.
Login

Para jogar, clique no meio do ecrd em “entrar”.

NOME DE UTILIZADOR

Nome de utilizador

Digite seu nome de utilizador e senha e clique em ' OK .
O jogo

Quando entra no jogo pela primeira vez recebe um " e-mail de boas-vindas " da
Presidente da Cédmara de Curiocity.

Depois de fechar o 'e-mail de boas-vindas' ird para a drea de jogo:
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Este € um mapa da cidade de Curiocity.

A sua tarefa é a de completar as missdes dadas pelo seu mentor.

icones na drea de jogo

No canto direito da drea de jogo hd trés icones:

p— A pdgina "missa@o™: aqui pode escolher e iniciar missdes/maddulos e verificar
g seus resultados.

Nota 1: O Mdodulo 1 é obrigatério para todos os jogadores. Pode depois escolher
qualguer outro mdédulo depois de ter terminado o Mddulo 1. Todos os Mddulos sdo
constituidos por um conjunto de minijogos, os quais terd de completar para obter uma
medalha (badge) relativo a cada modulo.

Nota 2: Por favor, certifique-se sempre que estd a jogar os minijogos que pertencem ao
modulo selecionado (o “guia de Missdo” na parte superior do lado esquerdo do ecrd
pode ajudd-lo). Poderd também ir jogando outros minijogos de outros médulos e obter
pontos para esses fambém, no entanto, sé ird receber uma medalha até ter completado
todos os minijogos desse mddulo.

Biblioteca: Aqui pode as encontrar bases tedricas, estudos de caso e glossdrios
relacionados com cada um dos moédulos (pode também encontra-los no
edificio 'Biblioteca' no mapa da cidade).




no fitulo do minijogo este abrird automaticamente). Os minijogos s&o
apresentados com duas cores:
e Azul: 0 minijogo tem resultados/pontos salvos.
e Rosa: o minijjogo ndo tem resultado/pontos salvos. Para salvar o
resultado tem de clicar sempre no botdo 'jogar mais tarde' no final do
minijogo, caso contrdrio, ndo acumulard quaisquer pontos).

Q\ Meu perfil: Aqui pode encontrar o nome dos minijogos por médulo (se clicar

Melhores jogadores

No edificio do “Centro Comunitdrio” encontra o ranking dos melhores jogadores no quall
se incluem todos os jogadores registados - independentemente da versdo do jogo (EN,
PT, GR, HU, ES) ou pais onde ¢ jogado.

Como jogar
Pode escolher entre estes tipos de minijogos:
Arrastar e soltar

Arraste e solte cada uma das palavras ou frases nas caixas as quais elas pertencem.

Verdadeiro ou Falso

Selecione a resposta correta.

Arvores de decisdo
Leia a histdria com atencdo e escolha uma das respostas possiveis.

No final dos minijogos pode escolher entre duas opcoes:

e Jogar mais tarde — os resulfados sdo salvos (sempre o melhor resultado € salvo)
e Jogar novamente -0 minijogo reinicia automaticamente

2.
AW Colecionar medalhas (badges)

Pode colecionar medalhas. Serd recompensado com uma medalha por cada
Modulo/Missdo assim que jogar todos os minijogos do respetivo modulo e ter
completado, pelo menos, 60% de cada minijogo.

Se ganhar todas as medalhas fterd direito a uma medalha exira. Assim, pode recolher 7
no total.

Na préxima pdgina encontrard algumas imagens do jogo, em pormenor:



Modulo 1
0 que queremos dizer com Inovagio Social?
Ja chegamos? N
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Modulo 1

0 que queremos dizer com Inovagéo Social? \
Ja chegamos? N
Quem Sou Eu?

0 que raio € Inovagdo §
Factos e Valores

Assembleia Municipal
A lmporténcia da Inow

Escolha um moédulo
Modulo 1 2.
Progresso: , *

Pontos:

Iniciar o médulo 1 jogos
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Ja chegamos?

Este quiz explora as fases de inovagao social.
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Esperamos
que se divirtal

Boa sorte!
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